休閒產業電子商務學程修習說明
一、參訓學生甄選條件：

本校大三以上各學院、各系所對於從事與休閒產業電子商務有興趣的學生均為本就業學程培訓之學員，為本年度學程適用對象將以本校大四生為主、大三生為輔。
二、本學程的計畫目標
1.強化軟實力，提供產業須求的人才

休閒產業如何在數位化競爭環境中求得生存、進而獲得利潤，懂得如何運用資通訊技術於產業管理實務的人才已成為休閒產業中最炙手可熱的選擇。透過本學程所設計的軟實力課程（各項專精課程），可以讓參與學程的學員了解到如何在休閒產業中應用電子商務的技術，以及如何讓資通訊的技術在休閒產業的管理實務得以有效的應用，以符合產業人才之須求。

2.至產業實習，接軌就業的最後一哩

此學程的職場實習部份，除了可以讓學生了解休閒產業的特質外，也可以讓學生對學程所介紹的理論以及理論結合實務等得以實際映證、實際體驗，對於這個市場的人才培育將可以落實接軌就業的最後一哩。

三、課程實施方式

課程規劃部分採取三個部分來實施

1.理論養成：透過台東大學資通訊專任教師、休閒產業在地專業講師以及勞委會講師就各領域作理論性的講解，此理論性的內容將盡可能以現階段有實際應用映證作為理論主體課程內容。

2.實務個案：不論是電子商務或是休閒產業的課程，都將配合實務性的個案來作導引，讓學員可以透過應用個案來串整理論，尤其是利用本學程合作的產業作為個案分享將更為具體，這部分將可在商務整合與應用課程上多所著墨。
3.職場實習：由學程審查委員會(將由學程授課教師共組)從九十九學年第一學期兩們學程必修課程修畢且成績合格的所有學員中挑選二十位同學參與至少八十小時的職場實習(必需簽立實習生實習契約)，讓學員透過實習的方式來體驗產業真實的作業模式，更清楚明確地讓學員掌握到產業管理中的各項議題：商業模式的選用、電子商務平台的建置、網路行銷的策略模式等。
四、學程修業規定與課程規劃表

1.課程分為專精課程（必修）、共通核心課程（必修）職場體驗課程（必修）共三大類。

除職場體驗課程外，修習本學程專精課程及共通核心課程皆可認列本系自由選修學分。

2.上課點名簽到制度，如發現學生有無故未到課之紀錄，由學程助理進行知會與告誡；如發現學員未到課次數超過學程1/3課程次數，則簽請學校終止該生選讀本學程；並將此記錄做為未來該生選讀本校其它學程之審查參考。

3.修習本學程的學員需於九十九學年度修滿學程必修課程且成績及格，另需搭配至少八十小時的職場體驗並且通過成績考核者，再由本校出具學程證書。
A. 專精課程內容：必修9學分
	科目代碼
	科目中文名稱
	必選修
	學分
	時數
	科目英文名稱
	備註

	P211S101
	電子商務與網路行銷
	必修
	3
	54
	Electronic Commerce & e-Marketing
	資管系及業界師資

	P211S102
	休閒產業管理實務
	必修
	3
	54
	Leisure Industry Management Practice 
	資管系及業界師資

	P211S103
	協同整合與應用
	必修
	3
	54
	Collaborative Integration and Applications
	資管系及業界師資


B. 共通核心職能課程：必修3學分
	科目代碼
	科目中文名稱
	必選修
	學分
	時數
	科目英文名稱
	備註

	P211S201
	共通核心職能
	必修
	3
	54
	Core Function
	資管系及勞委會專業師資
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